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4.5 Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vyucovaci predmét informatika ma za cil rozvinout informatické mysleni a pochopeni
zakladnich principt fungovani digitalnich technologii. Usiluje o to, ponévadz toto poznani
umoznuje 1épe se zorientovat ve svété vypocetnich zafizeni a ucinné, bezpecné i eticky je
uzivat. Proto stavi ve vyuce na aktivitach, pomoci nichz Zaci pracuji s informatickymi postupy
a koncepty.

Opira se pfitom o vlastni néstroje a metody. Témi umoznuje zkoumat feSitelnost
raznych problému a v rdmci nich vyhleddvat i nalézat vhodné fesSeni. Déle nabizi prostiedky:
pro zpracovani, ke kodovéani a reprezentaci dat i jejich reinterpretaci, na algoritmizace ¢i
programovani, k vyuziti modelll uréenych na popis urcité situace.

Mimo to pii praktickych zadanich ve vyuce poskytuje nacvik automatizace, abstrakce a
ziskani cennych znalosti i zkusSenosti (napf. kdy je vhodnéjsi ukol nechat pfistrojim, tedy
pocitaciim). Kromé toho se vénuje také zdkladiim robotiky (coby aplikované oblasti), protoze
se nase Skola soucasné¢ zamétuje na osvojeni si technickych dovednosti. V této spojitosti potom

klade diiraz na formovani algoritmického mysleni nebo na prohloubeni kreativity.

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Vyuka zpravidla probihd na pocitaich s mysi, v ucebnach pftizpisobenych pro
informatiku. Tyto mistnosti disponuji interaktivni tabuli i robotickymi stavebnicemi a poskytuji
ptistup na internet.

Vyucovani v nich stavi hlavné na Zdkovské ¢innosti zamé&fené na objevovani, tvorbu,
diskuzi, feSeni problémii, spolupraci a utvareni poznatkd. Tato aktivita zakti byva v nékterych
ptipadech parova ¢i skupinova, aby mezi nimi podnitila vzajemny dialog a kooperaci.

Z ¢asového hlediska je povinna vyuka informatiky na nasi $kole dotovana po jedné
vyucovaci hodiné tydné v kazdém rocniku, a to od Ctvrtého. V piipad€ druhého stupné si ji

rovnéz zaci mohou Vv nékterych ro¢nicich zvolit navic jako volitelnou.



Vychovné a vzdélavaci strategie
Spolecné postupy ucitelit uplatnované na urovni predmétu pro zamérné formovani a

rozvijeni klicovych kompetenci zakl se ¢leni v rdmci nasi Skoly do 7 néasledujicich okruh:
Kompetence k uceni:

o Vedeme zéky k pouziti nastroji informac¢nich a komunikacnich technologii nejen ve
vyuce, ale 1 v praxi v jejich Zivoté

e Zaktim poskytujeme prostor pro samostatnou praci a motivujeme je k tviiréi innosti ¢
vyuziti vlastnich napadu, ¢asto v rdmeci stanoveného zadéni v hodiné

o Podnécujeme zéky k praci s riznymi informacemi (napf. ve spojitosti jejich chapani,
zpracovani, reinterpretovani, ukladani, odeslani) a poméhame jim v nich nachdzet jejich
specifické souvislosti

e Klademe diiraz na vyuzivani vypocetni techniky ve vyuce
Kompetence k feseni problémi:

e Rozvijime u zakl schopnost postavit se problémiim a fesit je
e Formujeme u zakl dovednost zvolit spravnou cestu k feseni problému
e Podnécujeme u zaki kreativni ptistup

e Ucime Zaky bezproblémové vyuzivat riizna vypocetni zafizeni
Kompetence komunikativni:

e 7akim davame piileZitost se v ramci probirané latky vyjadiit a vyzyvame je k tomu
e Zaktim nabizime moznost si pFipravit vlastni praci z informatiky a prezentovat ji
e Vybizime Zéky k vystupu v rdmci pfedstaveni jejich pfipravenych aktualit ze svéta IT

e Rozvijime spravné komunikac¢ni navyky a to i v souvislosti terminologie informatiky
Kompetence socialni a personalni:

e Ucime Zaky pracovat ve skuping, chovat se v ni kolegialn¢, rozdélit si v ni vhodnym
zpiisobem zadanou praci a spravné si ji rozlozit s ohledem na ¢as

e Vedeme Zaky k pfevzeti odpovédnosti za jejich samostatnou praci

e Klademe u zakt diiraz na jejich vzajemnou ohleduplnost a taktnost

e Snazime se u zaki prekonat ostych a strach pozadat o pomoc



Kompetence obc¢anské:

e Seznamujeme zaky s vhodnym chovéanim na internetu i u vypocetni techniky a dbame
na jejich dodrzovani

e Ucime respektovat spolecensky pfijatelné ndzory nebo postoje druhych a adekvatnim
zpusobem odsuzovat projevy nesnasenlivosti a netolerance

o Dbame na dodrzovani skolniho fadu a ticty vici ostatnim
Kompetence pracovni:

e Ucime zaky spravné pouzivat pocitacova a jind vypocetni zatizeni spadajici do oblasti
pfedmétu informatiky
e Dbame u 74kl na dodrzovani ohleduplnosti, bezpecnosti ¢i hygienickych ndvyk pfi

pouzivani vypocetni techniky Skoly
Kompetence digitalni:

e Pomahame zadkim se zorientovat v digitdlnim prostfedi a vyuzivat jeho sluzby

e Vzdélavame zaky v uzivani digitalnich ptistroji, aplikaci a sluzeb v ramci jejich prace
a studia ve skole

e Seznamujeme zaky s bezpeCnym vyuzivanim digitalnich technologii a jejich riziky

e Ucime Zaky pracovat s daty, vyhledavat je, erpat z nich informace a reinterpretovat je

Vv souvislosti digitalniho obsahu



Tematické okruhy vyudovaciho pfedmétu

Vyuku informatiky na nasi $kole ¢lenime do vybranych tematickych okruht nasledovné:
1. stupen

e (Ovladani digitalniho zatizeni

e Prace ve sdileném prostiedi

e Uvod do kédovani a $ifrovani dat i informaci

e Uvod do préce s daty

e Ziklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory
e Uvod do informaénich systémi

e Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

e Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

e Zaklady programovani — postavy a udalosti
2. stupen

Kodovani a Sifrovani dat a informaci

e Price s daty

e Informacni systémy

e Programovani — opakovani a vlastni bloky

® Programovani — podminky, postavy a udalosti
e Modelovani pomoci grafli a schémat

e Programovani — vétveni, parametry a proménné
e Pocitace

e Programovani robotické stavebnice a programovatelné stavebnice
o Hromadné zpracovani dat

e Programovaci projekty

e Digitalni technologie

e Zavérecné projekty



Informatika 4. roénik

Skolni ofekavané vystupy Ucivo Priirezové

ak:

N«

téma

pojmenuje dil¢i digitalni zafizeni,

S nimiz pracuje a objasni, k ¢emu
presné slouzi

vysvétli, co je program a rozdily
mezi ¢lovékem a pocitatem

edituje digitalni text, vytvoii obrazek
ptehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor, pracuje s daty riznych typu
pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

ptehraje zvuk 1 video, spusti aplikaci
dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci

s digitalnim zafizenim

Digitalni technologie a zarizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivéani ovladacu

Ovléadani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazki
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladéni prace do souboru
Otevirani soubort

Ptehravani zvuku

Piikazy a program

uvede rizné priklady uziti digitalnich
technologii v zamé&stnani rodich
najde a spusti aplikaci, jiz potfebuje
k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani si svoje heslo,
piihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z n¢j

pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datiim 1 na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
rozpozna zvlastni chovani pocitace
a ptipadné ptivold pomoc dospé€lého

Prace ve sdileném prostiedi
Vyuziti digitalnich technologii

V riznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele
Pocitacova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Ulozist, sdileni dat, cloud, mazani
dat, koS

Technické problémy a ptistupy
K jejich feseni




sestavi robota podle navodu

sestavi program pro robota

o0zivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro piibuznou tlohu
pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor

pomoci programu ovlada senzor
pouziva opakovani, udalosti ke

spusténi programu

Ziaklady robotiky

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovléadani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani piikaza

Ovladani klavesnici — udalosti

Ovladani pomoci senzoru

sdéli informaci obrazkem

pteda informaci zakddovanou
pomoci textu ¢i Cisel
zakoduje/zasifruje

a dekoduje/desifruje text
zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i

navazujicich tsecek

Uvod do kédovani a Sifrovani dat
a informaci
Piktogramy, emodzi

Kod
Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce




Informatika 5. roénik

Skolni ofekavané vystupy U¢ivo Priifezové

ak:

N«

téma

pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v ucebnich materidlech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvk

nahradi chybny za spravny

Uvod do price s daty

Data, druhy dat

Doplnovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

vytvoii a pouZije novy blok

upravi program pro

obdobny problém

Zaklady programovani — prikazy,
opakujici se vzory

Prikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Uvod do informacnich systému

Systém, struktura, prvky, vztahy

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby,

rozpozna opakujici se vzory, pouziva

Zaklady programovani — vlastni
bloky, nahoda
Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvareni

10




opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se ptikaz umisti
dovnitf opakovani, pied nebo za n¢j
vytvari, pouziva a kombinuje

vlastni bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho

jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilen¢ vyuziva ndhodu pii volbé

vstupnich hodnot piikazii

Zm¢ena vlastnosti postavy pomoci
ptikazu

Néhodné hodnoty

Cteni programii

Programovaci projekt

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi
objekty

pomoci obrazku znazorni jev
pomoci obrazkovych modeli fesi

zadané problémy

Uvod do modelovani pomoci grafti
a schémat

Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely

Model

11




Skolni o¢ekavané vystupy Ucivo Priifezové
Zak: téma
e rozpozna zakdédované informace Ptfenos informaci,
kolem sebe standardizované kody
e zakdduje a dekdduje znaky pomoci | Znakove sady
znakové sady Pfenos dat, symetricka Sifra
e zadifruje a desifruje text pomoci Identifikace barev, barevny model
né&kolika $ifer Vektorova grafika
e zakodduje v obrazku barvy ZjednoduSeni zapisu, kontrolni soucet
vice zpiisoby Binérni kod, logické A a NEBO
e zakoduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvart
e zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu
e ke kddovani vyuziva i binarni ¢isla
e najde a opravi chyby u riznych Data v grafu a tabulce
interpretaci tychz dat (tabulka Evidence dat, nazvy a hodnoty
versus graf) v tabulce
e odpovi na otazky na zaklad¢ dat Kontrola hodnot v tabulce
v tabulce Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
e popise pravidla usporadani Porovnéni dat v tabulce a grafu
V existujici tabulce Reseni problémi s daty
e doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy
e navrhne tabulku pro zdznam dat
e propoji data z vice tabulek ¢i grafii

12




popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uzivateli a vymezi

jejich Cinnosti a s tim spjatd prava

Skolni informacni systém, uzivatel¢,

¢innosti, prava, databazové relace

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost

a prehlednost

po precteni programu vysvétli,

co vykona

ov€ii spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozpozna, zda ma byt
piikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvafi vlastni bloky a pouziva je
Vv dalSich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moZznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij

vybér zdivodni

Vytvoteni programu
Opakovani

Podprogramy

13




Skolni o¢ekavané vystupy

Z4k:

Ucivo

Prirezové

téma

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program

pro vyfeseni problému

po ptecteni programu vysvétli,
co vykona

ov¢ti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvaii vlastni bloky a pouziva je
v dal$ich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni

ptibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program

pro vytfeseni problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soutadnice
Podprogramy s parametry

Proménné

14




po precteni programu vysveétli,

co vykona

oVveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva soutradnice pro
programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, ptecte a pouzije

jeji hodnotu

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

hotovy program upravi pro feSeni

ptibuzného problému

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimediélni soubory

vybere vhodny format k uloZeni dat
vytvori jednoduchy model domaéci
sité; popise, ktera zatizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

porovna riizné metody

zabezpeceni uctl

spravuje sdileni soubort

pomoci modelu zndzorni cestu

mailové zpravy

Datové a programové soubory

a jejich asociace v opera¢nim systému
Spréava soubori, struktura slozek
Domaci a Skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datim: metody

zabezpeceni piistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah,

Cist obsah, ménit obsah, ménit

prava), digitalni stopa

15




e zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukon¢i program

bez odezvy

Postup pfi feseni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nevydaiené propojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni /

dialogova okna)

16




Informatika 8. roénik

Skolni o¢ekavané vystupy

N«

ak:

Ucéivo

Prurezové

téma

podle navodu sestavi robota (pfip.
programovatelnou stavebnici)

upravi konstrukei robota (pfip.
programovatelné stavebnice) tak, aby
spinil zadany ukol

vytvoii program pro robota (pfip. pro
programovatelnou stavebnici) a poté
otestuje jeho funk¢nost

ptecte program pro robota (pfip. pro
programovatelnou stavebnici), najde
v ném i opravi pfipadné chyby
vyfesi problém tim, Ze sestavi

a naprogramuje robota

Sestaveni a oziveni robota
Sestaveni programu s opakovanim
Programovani robota

Ov¢éfteni spravnosti

vysledku programovani

Cteni programu

pii tvorb€ vzorct rozliSuje absolutni
a relativni adresu bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici
s ¢iselnymi a textovymi vstupy
(primér, maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
piipiSe do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat dle daného kritéria
(velikost, abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,

sestavi kritérium pro vyfeseni ulohy

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u riznych typt dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladéani zdznamu do

databazové tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupt z velkych

souboru dat

17




oveii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim ¢i vizualizaci velkého

mnozstvi dat

vysvétli znamé modely jevil,
situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych graft

fesi problémy

pomoci orientovanych grafii

fesi problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni

vice soubéznych ¢innosti

Standardizované schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost
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Informatika 9. roénik

Skolni o¢ekavané vystupy

N«

ak:

Ucivo

Prurezové

téma

esi problémy sestavenim algoritmu
v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program

pro vyfeseni problému

po ptecteni programu vysveétli,

co vykona

ov¢ii spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

fesi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich blok
hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvorené¢ho
programu riznym skupinam

uzivateli a dopady na n¢

Programovaci projekt a plan

jeho realizace

Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu
Import a editace kostymil, podminky
Navrh postupu, klonovani

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani

pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladdnim, vice seznamii
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné

a seznamy

pojmenuje ¢asti pocitace a popise,
jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

Hardware a software
e Slozeni soucasného pocitace
a principy fungovani
jeho soucasti
e Operacni systémy: funkce,

typy, typické vyuziti
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diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
n¢které sluzby internetu

diskutuje o cilech ¢i

metodach hackeri

vytvoii myslenkovou mapu prvkil
zabezpeceni pocitace a dat
diskutuje, ¢im vSim vytvaii svou

digitalni stopu

e Komprese a formaty souborti

e Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci,

umgéla inteligence)
Sité

e Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

e Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pienos dat,
IP adresa

e Struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace
(napft. mail, e-shop

¢1 streamovani)

Bezpecnost
e Bezpecnostni rizika: Gtoky
(cile a metody utocnikil),
nebezpecné aplikace a systémy
e Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,

zalohovani a archivace dat

Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani
polohy zatizeni, zdznamy

0 ptihlaSovani a pohybu po
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internetu, sledovani
komunikace, informace
0 uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy
socidlnich siti, vyhledavani

a cookies

4.18 Svét prace

V souvislosti s revizi vzdélavaciho oboru Informatika dochazi k Gpravam vzdélavaci

oblasti Clovék a svét prace, vyucovaci predmét svét préce.

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Hlavni formou vyuky vyucovaciho pfedmétu svét prace je vyucovaci hodina.
V 6. ro¢niku se zaci zaméfuji pomoci tohoto predmétu na vyuziti digitadlnich technologii.
V 8. ro¢niku je predmét realizovan v pfedmétu design a konstruovdni a piiprava pokrmi.
V 9. ro¢niku se Zaci v ramci této oblasti pfipravuji na vybér svého budouciho povolani. Casova
dotace vyuky probiha ve vSech ro¢nicich kromé sedmého na zdklad¢ u¢ebniho planu.

Vyucovaci predmét svét prace postihuje Siroké spektrum ¢innosti. Je zaloZzen predev§im
na ziskavani praktickych dovednosti. Cilem je pfispét k vytvoreni Zivotni a profesni orientace
zaka.

Vyucovaci pfedmét sveét prace navazuje na predmeét pracovni €innosti na 1. stupni.
Tematické okruhy, které napliuji tento vzdélavaci obor na nasi Skole — vyuziti digitdlnich
technologii, design a konstruovani, pfiprava pokrmii a volba povolani. Ve vyuce je
upfednostiiovana pfedevSim skupinova prace. Zakladni vyucovaci jednotkou je vyuovaci

hodina. Kazdy z okruhti je vyucovan v ucebné odborn¢ vybavené pro dany predmet.

Vyuziti digitalnich technologii

Vyuka se zaméfuje na praci s digitalni technologii: zatfizenimi pocinaje a mobilnimi
aplikacemi konce. Cilem tohoto useku je naucit zaky ovladat vybrané digitalni ptistroje nebo
programy po strance nékterych jejich funkci a chovat se vii¢i nim vhodné (tzn. hygienicky,

bezpecné, Setrné a peCovatelskym zpiisobem). Zaci jsou vedeni k pfedchazeni nebezpecnym
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situacim a poskytnuti prvni pomoci pfi irazu. Vyuka pak probihd v odborné u¢ebn¢ informatiky
a svym obsahem navazuje a rozsifuje vyucovaci predmét informatika v oblasti osvojeni si

dovednosti a navyku v praci se zvolenou digitalni technologii a aplikacemi.

Design a konstruovani

Vyuka se vénuje predné praci se stavebnicemi v rdmci montdzi a demontazi modelt dle
danych manuald. Jejim cilem je rozvinout u zaku jejich kreativitu, dovednosti a schopnost
pracovat podle zadanych instrukci. Tematickymi okruhy pfedmétu jsou: prace se stavebnici,
sestavovani modelt, prace s nékterymi nastroji a naradim, prace podle zaznaenych pokynu
(napf. navodem, ptredlohou, nacrtem), montazni a demontazni dovednosti. ZAci jsou vedeni

k dodrZovani zasad bezpecnosti a hygieny pii praci ¢i udrzbé nastroji, modeld a stavebnic.

Priprava pokrmi

Vyuka probiha v ucebné, kterd je uzptisobena a vybavena k vyuce ptipravy pokrmi
a zakladtim stolovéani. Zaci jsou na vyuku déleni do skupin tak, aby se mohli v pfiméfeném
poctu zdokonalovat v této problematice. Cilem ptipravy pokrmil je sezndmit zaky s organizaci
prace, s technologickymi postupy piipravy pokrmi. Zaci jsou vedeni k dodrzovéani zasad
bezpecnosti a hygieny pii praci.

Volba povolani

Vyuka je zaméfena tak, aby zaci ziskali orientaci v riznych oborech lidské cinnosti
a formach fyzické a duSevni prace. Témata, metody a formy vyuky pfedmétu vyznamné
napomahaji lepSimu a snadné&j$imu rozhodovani zakl pti volbé jejich dalsi vzdélavaci cesty, a
tim mohou v dlouhodobé perspektivé pomoci zajistit vétsi uspéSnost zaka v jejich dalSim

odborném a profesnim rustu.
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Vyuziti digitalnich technologii 6. ro¢nik

Skolni ofekavané vystupy Ucivo Prufrezové
Zak: téma
e ovlada zékladni funkce vybranych Digitalni technika a technologie

digitalnich zafizeni

e pracuje s pocitatem a pridruzenym Pocitac a periferni zatizeni

perifernim zafizenim Vybrana digitalni technika
e postupuje podle navodu k pouziti Zakladni principy fungovani
e propojuje vzajemné jednotliva bezdratové technologie
vybrana digitalni zafizeni Zaklady fungovani navigacni
e pracuje uzivatelskym zpiisobem technologie

s mobilnimi technologiemi (u témat | Zdkladni principy konvergence
tykajicich se cestovani, obchodu, technologii a multiplexovani
vzdélavani a zabavy)

e orientuje se v zakladnich principech
fungovani navigacni technologie,
multiplexovani, konvergence

technologii a bezdratové technologie

e propojuje vzajemn¢ jednotliva Pocitacové programy k zpracovavani
vybrana digitalni zatizeni (hovory ¢i | hlasovych a grafickych informaci
video-hovory vybranymi video-
komunika¢nimi ¢i audiovizudlnimi Vzijemnd komunikace zatizeni (skrz
programy) hovory ¢i video-hovory)

e orientuje se v hlavnich operacnich Upravy grafickych informaci (ve
systémech (stolnich pocitacu ¢i zvolenych kancelafskych programech)
mobilnich telefont) Archivace dokumentt formou ZIP

e upravuje grafické informace v ramci | Hlavni operacni systémy stolnich
danych kancelarskych programi pocitacii a mobilnich telefonti

e archivuje pozadovanym zplisobem

dokumenty do forméatu ZIP
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orientuje se v klicovych mobilnich Mobilni sluzby

operatorech na nasem trhu

dokaze objasnit, co jsou to tarify Operatofi
a uvést jejich priklad Tarify
pti problémech dokéze vyhledat Tisnové volani

pomoc ¢i expertni sluzbu (v rdmei

tisnového volani)

dodrzuje zékladni hygienicka ¢i Bezpecnostni a hygienické navyky pfi
bezpecénostni pravidla a predpisy pii | préci s digitalni technologii

praci s digitalni technikou
poskytne prvni pomoc pii Urazu Zakladni hygienicka pravidla
Zakladni bezpecnostni pravidla
Ptedpisy prace s digitalni technikou

Prvni pomoc
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Design a konstruovani 8. roénik

Skolni ofekavané vystupy U¢ivo Prufrezové
Z3k: téma
e Umi se zorientovat v soucastkach Pouziti konstruk¢ni a elektronické
zvolenych stavebnice stavebnice

e orientuje se v dalsim vybaveni
zvolenych stavebnic
e dokaze pracovat se zvolenymi

stavebnicemi podle pokynii

e sestavi podle navodu (pfipadné Sestavovani modeli

nacrtu ¢i planu) dany model

e dokaze sestavit pomoci stavebnice Tvorba konstrukénich prvki

vybrané konstrukéni prvky

e zvlada montaz a demontaz MontaZ a demontaz
jednoduchého zatizeni v rdmci

zvolené stavebnice

e podle poskytnutého pracovniho Préce s pracovnim postupem
postupu zvladne splnit jednotlivé S ndvodem
kroky a dojit ke spravnému vysledku | s pfedlohou
(napf. sestavit dany model) S nartem

e orientuje se ve zpusobu zapisu ¢i S planem

zakresu danych pracovnich postupi | se schématem

tykajicich se zvolenych stavebnic s jednoduchym programem
e provadi udrzbu jednoduchych Bezpecnostni, hygienické a udrzbarské
pfedmétl a zatizeni navyky pfi praci se stavebnicemi

e dodrzuje zasady bezpecnosti ¢i

hygieny prace Zékladni hygienicka pravidla
e dodrzuje bezpecnostni predpisy Zakladni bezpe¢nostni pravidla
e dokaze dat prvni pomoc pii urazu Udrzba prostych predméti a zaiizeni

Prvni pomoc
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Piiprava pokrmii 8. ro¢nik

Skolni o¢ekavané vystupy U¢ivo Prufrezové

ak:

N«

téma

orientuje se v zédkladnim vybaveni
ucebny vybavené k ptipravé pokrmi
pouziva zakladni kuchynsky inventar
a uklada ho cCisty na své misto
bezpecné obsluhuje zékladni
spotiebice a kuchynsky inventaf
dodrzuje zasady bezpecnosti prace
nebo hygieny

poskytne prvni pomoc pfi nastalych

urazech v kuchyni

Zajisténi kuchyné

Zékladni vybaveni kuchyné
Udrzovani poradku a Cistoty

Bezpecnost a hygiena provozu

nakupuje i vybira potfebné potraviny
a umi je spravné skladovat

zatazuje potraviny do skupin na
zakladé jejich ptivodu

sestavi jidelnicek pro dil¢i ¢asti dne
ovlada zakladni postupy pfi pfiprave
pokrmil a napojti

piipravuje jednoduché pokrmy
studené 1 teplé kuchyné (v souladu se
zasadami zdravé vyzivy)

pouziva zékladni zpiisoby tepelnych

uprav pokrmi

Potraviny a pfiprava pokrmi

Vybér, nakup, skladovani

Skupiny potravin

Sestavovani jidelnicku

Ptiprava pokrmt

Uprava pokrmil za studena

Postupy pfi ptipravé pokrmi a napojt

Zakladni zptsoby tepelné tipravy

pripravuje stil ke stolovani k riiznym
ptileZitostem

pouziva rizné dekorativni prvky
dodrzuje spolecenské chovani u stolu
Zna a pouziva princip obsluhy u stolu

ve spolecnosti

Uprava stolu a stolovani
Jednoduché prostirani
Obsluha u stolu
Chovani u stolu
Slavnostni stolovani

Dekorativni prvky a kvétiny na stole
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N«

ak:

Skolni ofekavané vystupy

Uc¢ivo

Prirezové

téma

vyuziva techniky k sebepoznani
rozpozna své slabé a silné stranky
posuzuje své moznosti v oblasti
profesni orientace

zhodnoti sviij zdravotni stav

s ohledem na vybranou profesi
orientuje se v moznostech
poradenskych sluzeb

pracuje s profesnimi informacemi
vzhledem ke svému budoucimu

profesnimu rozvoji

Volba profesni orientace

MDV/1.2
OSV/1.1

vyuziva rizné techniky

pro rozhodovani

urCuje a odstraiiuje prekazky, které
mu brani se rozhodnout

ziskava informace k vybranym
profesnim ¢innostem a orientuje se
Vv nich

ziskava informace o struktufe

a moznostech dalSiho profesniho
vzdélavani a orientuje se

v ziskanych materialech
prezentuje ziskané informace
obhajuje své rozhodnuti

pouzije profesni dotazniky pro

volbu povolani

Moznosti vzdélavani

MDV/1.2
OSV/3.1

hleda informace

0 pracovnich ¢innostech

Trh prace

MDV/1.2,1.5
MKV/1, 4
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hodnoti pracovni ¢innosti z pohledu:
pracovisté, pracovnich prostiedki,
charakteru a druhu pracovni ¢innosti,
kvalifika¢nich pozadavk, zdravotni
a osobnostni zplisobilosti

diskutuje o projevech diskriminace

na trhu préce, svilj nazor zdivodni

vyhleda informace o pracovnich
prilezitostech v regionu

Z riznych zdrojt

vysvétli vyznam pojmu CV a napise
sviyj strukturovany Zivotopis
zdivodni volbu jednotlivych bodi ve
svém strukturovaném zivotopise,
vzhledem k profesni volb¢

v modelové situaci si vyzkousi
pohovor u zaméstnavatele

diskutuje o soucasnych problémech
nezaméstnanosti a tloze Gfadu prace
hodnoti vyznam prav a povinnosti

zaméstnancu a zameéstnavateld

Zameéstnani

MDV/1.2
OSV/2.3

Dokéze urcit zakladni druhy ¢i
struktury organizaci

Uvede nejcastéjsi formy podnikani
Jmenuje ptiklady drobného ¢i

soukromého podnikani

Podnikani
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Integrovana vyuka informatiky na 2. stupni

4. a 5. ro¢nik

7. a 8. ro¢nik

.. y Fy + Mat/Fy
(@] Bp Pt ZsV praktika
Prezentacni Prezenta¢ni Prezentacni
Textovy procesor program program program Tabulkovy procesor
Microsoft Word Microsoft Microsoft Microsoft Microsoft Excel
(dokumenty) PowerPoint PowerPoint PowerPoint (sesity a listy)
(prezentace) (prezentace) (prezentace)
Prace Orientuje se
S Internetem. . ;
. v zékladnich
Vyuziva Rychlé rostfedcich
Prakticky vyuziva | 'S o Vklada vyhledani p L
7 . zvlastni efekty | . , . v Excelu, pouziva
textovy editor a jeho . jednoduché texty |a zpracovani , e,
, , (animace, L . ] zakladni statistické
zakladni funkce. . dle zadani informaci
ptrechody) (i s ohledem na vzorce (Suma,
autorsky zakon Primér,
Sy zax Zaokrouhlovani)
a zdrojovani)
Vytvéti a edituje
text.
Pouziva spravné wros Ovlada pohyb
o , Pouziva “1 . -
rizné druhy pisma, . . o Vv bunkach, zapisuje
y zakladni Formatuje text, L
fezy, barvu fechody mezi | odstavec data, maze je,
¢i velikosti. pre Y formatuje bunky,
snimky u 1r s
radi je

Spravné voli
fadkovani,
zarovnani, odsazeni

Pouziva jednoduché
formatovani:

e odstavec

e odrazky

e (islovani

Vytvorti
poutavou
prezentaci

Pouziva odrazky

Vhodné do
prezentace
dopliuje
standardni
ucebni texty

Nastavuje sitku
sloupce, vysku
radku

Setazuje data dle
zadani

Vyuziva
definovanych
vzorci
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Ucebni plan

1. STUPEN Roénik
1. 2. 3. 4. 5. | Celkem Disp.
Ic.es"y Jazyka | 8 8 | 8 | 7 | 7 38
. . iteratura
Jazyk a jazykova
komunikace
Anglicky jazyk | Aj 1 3 3 3 10
Matematika a jeji | \11omatika M 4 5 | 5 | 5 | a4 23
aplikace
Informatika Informatika
Inf 1 1 2
Prvouka Prv 2 2 2 6
Vlastivéda VI 1 2 3
Clovék a jeho
svét P#irodovéda Pii 2 2 4
Komunlka.cm Kd 1 1 1 1 1 5
dovednosti
Hudebni Hv 101 1 1|1 5
vychova
Uméni a kultura
Vytvarni W 11 1] 2|2 7
vychova
Clovék a zdravi | Télesna vychova | Tv 2 2 2 2 2 10
le)vék a sveét {’.racovyi P& 1 1 1 1 1 5
prace ¢innosti
Tydenni pocet hodin 20 22 24 26 26 119
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2. STUPEN Ro¢nik
Celke Disp
6. [ 7. |8 m .
Cesky jazyk a literatura Gj 414 4 16 1
Jazyk a jazykova c :
komunikace Anglicky jazyk Aj 31313 12 0
Dalsi cizi jazyk DCj 2|2 6 0
Matematika a jeji aplikace Matematika M 51414 18 3
Informatika Informatika Inf 1111 4 2
Déjepis D 2 | 2|2 8 0
Clovek a spoleénost Ziklad letenskych
@ dagy spolecenskyc Zev | 111 4 1
véd
Fyzika F 2 | 2|2 8 2
Chemie Ch 1|2 5 2
Clovek a piiroda
Prirodopis Pt 212 |2 7 1
Zemépis Z 212 |2 7 1
Hudebni vychova Hv 1111 4 0
Uméni a kultura
Vytvarna vychova Vv 212 |0 5 0
Télesna vychova Tv 212 |2 8 0
Clovék a zdravi
. , Vzd
Vychova ke zdravi ] 1 2 0
Pracovni ¢innosti P¢ 1 1 2 0
Clovek a svét prace
Volba povolani Vp 1 0
Volitelny predmét 112 5 5
Tydenni pocet hodin g g g 122 =
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